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TORNEO ARENA 
 

Duración Blitz (2+0): predefinido en 90 minutos.  

Número de partidas Tantas como puedan ser jugadas en la duración de minutos estipulada.  

Sistema de Pareo y 
desempates 

Cualquier oponente disponible con ranking similar "Sistema Holandés" por 
bbpairings de acuerdo con la FIDE Desempates con el puntaje de 

Sonneborn-Berger. 

 

Tiempo de espera para 
el pareo 

No se espera a todos los jugadores. Se parea con el jugador disponible al 
momento de finalizar su partida. 

 

Repetición de pareos de 
jugador 

Posible pero no repetitivo.  

Fin del torneo 

El torneo tiene un reloj de cuenta regresiva. Cuando llegue a cero, se 
congelan las clasificaciones del torneo y se proclama el ganador. Las 

partidas que estén en juego deben terminarse, aunque no cuentan para el 
resultado del torneo. 

 

Tablas 

Si la partida acaba en tablas durante los primeros 10 movimientos, no se 
concederán puntos a ninguno de los jugadores. Rachas de tablas: Cuando 
un jugador hace tablas en varias partidas consecutivas en un torneo, sólo 

conceden un punto la primera de ellas y las que hayan durado 30 
movimientos o más. Una racha de tablas sólo puede romperse mediante 

una victoria, no sirven ni una derrota ni unas tablas. 

 

Default 
Hay una cuenta regresiva para el primer movimiento. Si no haces el primer 

movimiento dentro del tiempo, pierdes la partida. 
 

Recomendación 
Se recomienda al jugador conectarse a una conexión WiFi estable, para 

evitar contratiempos en el torneo. El Comité organizador no se hará 
responsable por situaciones técnicas de este tipo. 

 

 



 
 
 

 

 

 


